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[bookmark: _Hlk228955840]PATIKSLINTAS VAIKŲ VASAROS STOVYKLŲ PROGRAMOS PROJEKTO „VASAROS SPRINTAS“ DALINIO FINANSAVIMO VEIKLOS PLANAS

	Planuojamos veiklos pavadinimas
(nurodykite ir įgyvendinamo uždavinio numerį)
	Planuojamos veiklos aprašymas
(nurodykite ir įgyvendinamos veiklos vietą, datą ir atsakingą asmenį)
	Siekiamas rezultatas

	
	
	Kiekybiniai veiklų rodikliai
(pvz.: programos valandų skaičius, dalyvių skaičius, vadovų skaičius, ...)

	Kokybiniai veiklų rodikliai
(pvz.: kaip pasikeis bendravimo, bendradarbiavimo, problemų sprendimo ir kt. įgūdžiai, kūrybiškumo, STEAM ugdymo ir kt. kompetencijos, ...) 

	1. STOVYKLOS ATIDARYMO ŠVENTĖ: 
išvyka į Nausodės
žirgyną ir edukacija „Popietė su žirgu“.

(1,2,3,4)


	Kadangi šie metai pagal kinų horoskopą skelbiami Arklio metais, stovyklos atidarymo šventė įgauna simbolinę prasmę – ji vyks Nausodės žirgyne, kur vaikų lauks edukacinė programa „Popietė su žirgu“. Užsiėmimo metu vaikai smagiai ir aktyviai pradės stovyklą, leisdami laiką gryname ore ir jaukioje gamtos aplinkoje. 
Dalyviai ne tik klausysis pasakojimų, bet ir patys aktyviai įsitrauks į veiklas: susipažins su žirgais, galės juos paglostyti, mokysis priežiūros bei patirs jojimo džiaugsmą. Programos metu vaikai daug judės, žais, tyrinės aplinką, bendraus ir bendradarbiaus, o taip pat mėgausis pikniku bei buvimu gamtoje. 
Ši patirtis skatins fizinį aktyvumą ir sukurs smagią bei įsimintiną stovyklos pradžią.

Vieta: Šiaulių g. 27, Nausodė, Panevėžio raj.
Data: 2026 06 08;
M. Kazlauskė, V. Šešetienė
	10.00-15.00 
(5 val.);
25 dalyviai;
2 vadovės, 2 specialistai, 2 savanoriai.

Veiklų skaičius: 2 (1 išvyka, 1 edukacija).
	Programos metu vaikai ne tik linksmai leis laiką gamtoje, bet ir ugdysis socialinius ir emocinius įgūdžius: atsakomybę, empatiją, mokysis saugaus elgesio su gyvūnais, tobulins  bendravimo, komandinio bendradarbiavimo bei pasitikėjimo savimi kompetencijas. 

Taip pat stiprins fizinio aktyvumo įgūdžius, lavins koordinaciją, pusiausvyrą ir kūno kontrolę.



	2. Judrieji komandiniai žaidimai ir inovatyvus fizinių savybių lavinimas su išmaniąja „SmartFit“ sistema Panevėžio mokymo centre.

(1,2,3,4,5)
	Vaikai dalyvaus aktyvioje judriųjų komandinių žaidimų popietėje, kurios metu žais kvadratą, krepšinį, futbolą bei kitus komandinius ir estafečių principu paremtus žaidimus.

SmartFit – tai inovatyvi interaktyvių treniruočių sistema, skirta vienu metu lavinti tiek fizinius gebėjimus, tiek kognityvines (smegenų) funkcijas. Vaikai lankysis Panevėžio mokymo centre, kur susipažins su išmaniąja treniruočių sistema „SmartFit“. 

Užsiėmimo metu jie aktyviai judės, atliks reakcijos ir koordinacijos užduotis. 
Ši veikla ypač aktuali šiuolaikiniams vaikams, nes padeda derinti fizinį aktyvumą su technologijomis, lavina gebėjimą greitai reaguoti, susikaupti ir efektyviai veikti nuolat kintančioje aplinkoje.

Vieta: Staniūnų g. 68, Panevėžys.
Data: 2026 06 09;
M. Kazlauskė, V. Šešetienė
	10.00-14.00 
(4 val.);
25 dalyviai;
2 vadovės, 1 specialistas.

Veiklų skaičius: 1 edukacinis
užsiėmimas    
	Užsiėmimo metu vaikai ugdys šias kompetencijas: 
fizinio aktyvumo – gerins koordinaciją, reakcijos greitį, judesių tikslumą ir bendrą fizinį pasirengimą;
kognityvines – lavins dėmesio koncentraciją, atminties, greito mąstymo ir sprendimų priėmimo gebėjimus;
motyvacijos ir savęs tobulinimo – sieks gerinti asmeninius rezultatus, įsitrauks į aktyvią, inovatyvią veiklą.  
Taip pat lavins 
rankų–akių koordinacijos įgūdžius – gebės tiksliai reaguoti į vizualinius signalus ir greitai prisitaikyti prie kintančių užduočių;
problemų sprendimo įgūdžius – gebės greitai įvertinti situaciją ir priimti sprendimus realiu laiku. 

STEAM veikla ugdys ir technologinį raštingumą.

	3. Fizinio aktyvumo ir emocinės sveikatos stiprinimo užsiėmimas Panevėžio miesto VSB.

(1,2,3,4,5)
	Vaikai dalyvaus netradicinėje fizinio ugdymo veikloje su interaktyviomis „HOPSPOTS“ lėkštėmis, kurios skatina aktyvų judėjimą per žaidimus. Tai inovatyvi priemonė, jungianti technologijas ir fizinę erdvę, leidžianti vaikams mokytis per judesį ir žaidimą.

Užsiėmimo metu dalyviai atliks įvairias užduotis – reaguos į šviesos signalus, judės pagal nurodymus, varžysis tarpusavyje ar dirbs komandomis, todėl veikla bus dinamiška, įtraukianti ir motyvuojanti. Šios veiklos metu vaikai ne tik aktyviai judės, bet ir lavins koordinaciją, reakcijos greitį, vikrumą, orientaciją erdvėje bei loginį mąstymą.

Vieta: Respublikos g. 68, Panevėžys.
Data: 2026 06 10;
M. Kazlauskė, V. Šešetienė
	10.00-14.00 
(4 val.);
25 dalyviai;
2 vadovės, 1 specialistas.

Veiklų skaičius: 1 edukacinis
užsiėmimas    
	Šios veiklos metu vaikai lavins fizinę, pažinimo, socialinę ir komunikavimo kompetencijas. Atlikdami interaktyvias užduotis jie gerins koordinaciją, reakciją ir greitį, mokysis susikaupti, spręsti užduotis, bendradarbiauti bei efektyviai bendrauti su komandos nariais.

Žaidybinė forma skatins smalsumą, įsitraukimą, pažinimo džiaugsmą ir pozityvias emocijas.

	4. Susitikimas su Lietuvos kinologų draugijos dresuotoja Aušra Bakšyte.

(1,2,4,5)
	Vaikai keliaus į šunų dresavimo mokyklą, kur turės galimybę iš arti stebėti profesionaliai paruoštų šunų pasirodymus, susipažinti su įvairių veislių augintiniais bei sužinoti apie jų dresūros ypatumus. Dalyviai pamatys, kaip šunys vykdo komandas, įveikia kliūtis, bendrauja su dresuotojais, ir supras, kiek svarbus yra ryšys tarp žmogaus ir gyvūno.

Stovyklautojai patys aktyviai įsitrauks į veiklas – išbandys specialiai pritaikytus kliūčių ruožus, mokysis saugiai prieiti prie šuns, bendrauti su gyvūnais ir suprasti jų elgesį, o komandinės užduotys skatins bendradarbiavimą, kantrybę ir atsakomybę.

Vieta: Meistrų g. 1, Panevėžys.
Data: 2026 06 11;
M. Kazlauskė, V. Šešetienė
	10.00-14.00 
(4 val.);
25 dalyviai;
2 vadovės, 1 specialistas, 1 savanoris

Veiklų skaičius: 1 edukacinis 
užsiėmimas    
	Ši veikla lavins pažinimo ir komunikavimo kompetencijas – per užduotis mokysis veikti kartu, klausyti nurodymų ir padėti vieni kitiems.
 
Stovyklautojai plėtos socialinius ir emocinius įgūdžius – veikla skatins atsakingą požiūrį į gyvūnus ir suteiks daug džiaugsmo bei aktyvios patirties.

	5. Kūrybinės dirbtuvės  
„Gipso LAB“

(1,3)
	Stovyklautojai dalyvaus kūrybinėse dirbtuvėse, kurių metu naudos gipso masę ir formeles įvairiems dirbiniams kurti. Dalyviai patys lies, formuos ir dekoruos savo kūrinius, taip išreikšdami kūrybiškumą ir individualias idėjas. Ši veikla taps aktyvia, patirtine pertraukėle po fizinių užsiėmimų – vaikai atsipalaiduos, nurims, tačiau išliks įsitraukę ir motyvuoti veikti.

Bus surengta stovyklautojų kūrybinių darbų paroda, kuri džiugins bibliotekos lankytojus.

Vieta: Smėlynės g. 49 Panevėžys.
Data: 2026 06 12;
M. Kazlauskė, V. Šešetienė
	10.00-14.00
(4 val.);
25 dalyviai;
2 vadovės.

Veiklų skaičius: 2 (1 kūrybinės dirbtuvės, 1 paroda)   
	Kūrybinio proceso metu vaikai lavins kūrybiškumo, pažinimo, socialinę, komunikavimo kompetencijas – mokysis planuoti kūrybinį procesą, kantriai siekti rezultato, dalintis priemonėmis, pristatyti savo darbelius bei vertinti kitų kūrybą, o lavindami smulkiąją motoriką atsipalaiduos po aktyvių fizinių užsiėmimų.

	6. Judriųjų žaidi-mų popietė parke

(1,2,4)

















Susitikimas su Pa-nevėžio skautais ir edukacinis užsiė-mimas „Išgyvenimo žaidimai“.

(1,2,3,4)
	Bus organizuojama žaidimų popietė: vaikai, kartu ar pasiskirstę į grupeles, žais įvairius stovyklos vadovių paruoštus judriuosius žaidimus. Išbandys lauko erdvei pritaikytą žaidimą „Pereik Panevėžį“. Šis žaidimas yra ir pažintinis – žaidėjai susipažins su įžymiomis Panevėžio miesto vietomis ir žymiais žmonėmis, mokysis orientuotis, atrasti įdomius faktus apie miestą ir jo istoriją.





Organizuosime susitikimą su Panevėžio skautais, kurio metu vaikai įsitrauks į aktyvias, patyrimines veiklas gryname ore. Dalyviai mokysis pagrindinių skautiškų įgūdžių: kaip saugiai elgtis gamtoje, įsirengti stovyklavietę, kurti laužą, orientuotis aplinkoje, dirbti komandoje. Užsiėmimų metu vaikai dalyvaus praktinėse užduotyse ir iššūkiuose – orientaciniuose žaidimuose, atliks komandines misijas, spręs situacines užduotis. Veiklos bus organizuojamos taip, kad kiekvienas dalyvis galėtų ne tik stebėti, bet ir aktyviai išbandyti skautiškas veiklas bei patirti buvimo gamtoje džiaugsmą.

Vieta: Marijonų parkas, Panevėžys.
Data: 2026 06 15;
M. Kazlauskė, V. Šešetienė
	10.00-14.00
(4 val.);
25 dalyviai;
2 vadovės, 2-3 skautų atstovai.

Veiklų skaičius: 2 
(1 žaidimų popietė, 1 pažintinis susitikimas ir edukacinis užsiėmimas).
	Žaidybinės veiklos – tai puiki galimybė išreikšti save per žaidimus, kas dažnai sukelia džiaugsmą ir pasitenkinimą. 
Svarbiausia, kad vaikai patirs smagių, gerų emocijų, kurios siejamos su emocine ir socialine raida. 
Žaidimų popietės metu vaikai ugdysis įvairias kompetencijas: bendravimo ir komandinio darbo,  pažintinius ir kultūrinius įgūdžius, socialines, emocines kompetencijas.

Edukacinė veikla su skautais skatins vaikų fizinį aktyvumą, stiprins ryšį su gamta, ugdys praktinius gyvenimiškus įgūdžius: kaip išgyventi gamtoje ar ekstremaliomis sąlygomis, kaip spręsti problemas realiose situacijose, mokys drausmės ir atsakomybės – padės formuoti drąsią ir bendradarbiaujančią asmenybę. Vaikai supras, kaip svarbu yra laikytis taisyklių, būti atsakingam už savo veiksmus ir gerbti kitus.

Veikla stiprins pažintines, socialines, emocines kompetencijas – pasitikėjimą savimi, savarankiškumą.

	7.  Susitikimas su knygų vaikams au-tore Džiuljeta Kor-sakiene ir edukacija „Vandens istorijos“.

(1,3,4)
	Vaikai susitiks su knygos „Nauji lašelių nutikimai Danguje ir Žemėje“ autore Džiuljeta Korsakienė, kuri pristatys pasaką apie vandens lašelius, jų misiją ir kovą su teršalais. Viešnia supažindins su vandens kelione iki mūsų namų, paaiškins, kaip vanduo gali būti užterštas ir kaip nuotekos tampa švariu vandeniu, patars, kaip vaikai gali prisidėti prie aplinkos tausojimo. 
Be to, bus pabrėžta, kodėl vanduo yra ypač svarbus, kai esame fiziškai aktyvūs, ir kaip tinkamai pasirūpinti savo kūnu bei atsigauti po judrios veiklos.

Vieta: Smėlynės g. 49, Panevėžys.
Data: 2026 06 16;
M. Kazlauskė, V. Šešetienė
	10.00-14.00 
(4 val.);
25 dalyviai;
2 vadovės, 1 kviestinis svečias.

Veiklų skaičius: 2 (1 knygos pristatymas ir 1 edukacija)    
	Ši edukacija tobulins pažinimo, gamtamokslinę ir ekologinio sąmoningumo kompetencijas – ugdys atsakingą požiūrį į gamtą ir supratimą apie vandens svarbą žmogaus sveikatai.

Plės socialines ir komunikavimo kompetencijas – klausydamiesi pasakojimo, vaikai diskutuos, dalinsis savo įžvalgomis, lavins žodyną.

	8. Pažintis su „CriCut“ aparato galimybėmis ir kū-rybinės dirbtuvės „Judėk, kurk, gurkšnok“.

(1,3)
	Užsiėmimo metu vaikai susipažins su inovatyviu kūrybiniu įrankiu – „Cricut“ aparatu, kuris leidžia iš įvairių medžiagų (popieriaus, tekstilės ir kt.) kurti personalizuotus gaminius. Stovyklautojams bus pristatytos pagrindinės aparato funkcijos, veikimo principai, galimybės, parodoma, kaip skaitmeninis dizainas virsta kūriniu. Vaikai ne tik pamatys visą kūrybinį procesą (nuo idėjos generavimo, dizaino kūrimo iki galutinio produkto pagaminimo), bet ir patys praktiškai išbandys. Bus pristatytos skirtingos technikos: lipdukų kūrimas, personalizuotų užrašų gamyba, dekoravimas ant  paviršių (puodelių, kortelių, skirtukų). „Judėk, kurk, gurkšnok“ – kūrybinė ir praktiška veikla, kurioje vaikai, naudodami kūrybines priemones ir „Cricut“ technologiją, kurs savo unikalų puodelį/ gertuvę, kuri taps ne tik kūrybiniu iššūkiu, bet ir praktišku palydovu atsigaivinimui po aktyvių užsiėmimų. Veikla skatins tvarų požiūrį į vartojimą: vaikai kurs ilgalaikį, daugkartinio naudojimo daiktą, kurį galės naudoti ir po stovyklos. 

Vieta: Smėlynės g. 49, Panevėžys.
Data: 2026 06 17;
M. Kazlauskė, V. Šešetienė
	10.00-14.00 
(4 val.);
25 dalyviai;
2 vadovės. 

Veiklų skaičius: 1 
kūrybinės dirbtuvės    
	Stovyklautojai ugdys šias kompetencijas:
technologinę – kūrybiškai ir atsakingai naudosis technologijomis;
kūrybiškumo – kurs, eksperimentuos ir išreikš savo idėjas;
pažinimo ir planavimo – mokysis planuoti veiksmus ir siekti rezultato;
socialinę ir komunikavimo  – bendradarbiaus, bendraus ir pristatys savo darbus;
asmeninę kompetenciją – stiprins pasitikėjimą savimi;
smulkiosios motorikos įgūdžius – lavins rankų tikslumą ir kruopštumą.

STEAM veikla stiprins vaikų tvarumo ir atsakingo vartojimo kompetencijas – vaikai mokysis kurti ilgalaikius, daugkartinio naudojimo daiktus, įgis suvokimą apie atsakingą resursų naudojimą, formuos atsakingus kasdienius įpročius ir vertins savo darbą bei pastangas.
Nuosavas gaminys taps asmeniniu priminimu apie tvarumą.

	9. Susitikimas su aktoriumi, laidų vedėju ir knygos „Didysis šuns šeimininko vadovas“ autoriumi Mindaugu Sėjūnu ir kaniterapinis užsiėmimas.

(1,3,4)
	Stovyklautojai dalyvaus įkvepiančiame susitikime, kurio metu iš arti susipažins su atsakingo augintinio auginimo principais bei žmogaus ir gyvūno ryšio svarba. Dalyviai ne tik klausysis, bet ir aktyviai įsitrauks – užduos klausimus, diskutuos, analizuos realias situacijas.
Susitikimą papildys kaniterapinis užsiėmimas, kurio metu vaikai turės galimybę tiesiogiai bendrauti su specialiai paruoštu šunimi. Kaniterapija vaikams suteiks ne tik teigiamų emocijų, bet ir reikšmingą naudą jų emocinei bei socialinei raidai. Bendraudami su šunimi vaikai jausis saugiau, labiau atsipalaiduos, net ir patys nedrąsiausi lengviau atsivers, drąsiau reikš savo mintis ir emocijas.
Užsiėmimo poveikį sustiprins tai, kad jį ves žinomas žmogus – tai skatins vaikų susidomėjimą, didins įsitraukimą ir drąsins aktyviai dalyvauti.

Vieta: Smėlynės g. 49, Panevėžys.
Data: 2026 06 18;
M. Kazlauskė, V. Šešetienė
	10.00-14.00 
(4 val.);
25 dalyviai;
2 vadovės, 1 kviestinis svečias.

Veiklų skaičius: 2 (1 knygos pristatymas, 1 kaniterapinis 
užsiėmimas    
	Susitikimo ir kaniterapinio užsiėmimo metu stovyklautojai stiprins įvairias kompetencijas:
socialines ir emocines – empatijos, atsakomybės, pasitikėjimo savimi, gebės atpažinti ir išreikšti emocijas;
pažintines – supras apie atsakingą gyvūnų priežiūrą ir žmogaus–gyvūno ryšį.
Plėtos bendravimo ir bendradarbiavimo įgūdžius – drąsiau išreikš save, gebės užduoti klausimus, diskutuos, išklausys kitus;
savireguliacijos įgūdžius – gebės nusiraminti, atsipalaiduoti, valdyti emocijas. 
Ši patirtinė veikla kurs saugią emocinę aplinką, skatins atsipalaidavimą, padės vaikams geriau pažinti savo emocijas bei stiprinti ryšį su aplinka.

	10. Pažintis su šiaurietišku ėjimu ir jo technika.

(1,2,3,4,5)
	Patyręs instruktorius supažindins vaikus su šiaurietiškuoju ėjimu, papasakos apie jo naudą sveikatai, pamokys taisyklingos ėjimo su lazdomis technikos.  Naudojant specialias lazdas, įtraukiama viršutinė kūno dalis, o tai mažina krūvį sąnariams bei stuburui, kas ypač svarbu augantiems vaikams. Tai žaismingas būdas skatinti aktyvų gyvenimo būdą, mažinti stresą ir stiprinti pasitikėjimą savimi. Užsiėmimo metu vaikai aktyviai judės parko takais, stiprins ištvermę.

Vieta: Miesto kultūros ir poilsio parkas, Panevėžys.
Data: 2026 06 19;
M. Kazlauskė, V. Šešetienė
	10.00-14.00       
(4 val.);
25 dalyviai;
2 vadovės, 1 specialistas.

Veiklų skaičius: 1 edukacinis 
užsiėmimas    
	Užsiėmimo metu stovyklautojai lavins fizinę, sveikatos stiprinimo, pažinimo, socialinę ir komunikavimo kompetencijas – mokysis rūpintis savo sveikata, bendradarbiauti grupėje, laikytis taisyklių ir palaikyti vieni kitus.

	11. Skaitymo skatinimo konkursas „Treniruok skaitymo raumenį IV“ ir knygos skirtuko kūrybinės dirbtuvės. 

(1,3)







































	Penktus metus iš eilės organizuosime tęstinį įtraukiojo skaitymo konkursą „Treniruok skaitymo raumenį  IV“.
Vyks konkurso dalyvių apdovanojimai: pradžiuginsime ne tik nugalėtojus, bet ir paskatinsime visus dalyvius saldžiais prizais, diplomais, dovanėlėmis.
Minint knygnešio Jurgio Bielinio 180-ąsias gimimo metines, skatinsime vaikus pažinti knygos vertę, skaitymo svarbą ir lietuviško žodžio istoriją. Užsiėmimo metu dalyviai sužinos apie knygnešių laikotarpį, aptars, kodėl knyga buvo ir išlieka svarbi kultūros bei tapatybės dalis.
Stovyklautojai susipažins su knygos skirtuko atsiradimo istorija, sužinos, kaip keitėsi jo formos ir paskirtis skirtingais laikotarpiais bei kokių rūšių skirtukų būna šiandien. Dalyviai aptars, kodėl skaitymo kultūroje svarbus knygos skirtukas ir kaip jis gali tapti ne tik praktiniu, bet ir kūrybiniu objektu. Kūrybinių dirbtuvių metu vaikai kurs net kelių skirtingų rūšių skirtukus, naudodami įv. kūrybines priemones, dekoravimo technikas bei savo vaizduotę. Jie galės eksperimentuoti su spalvomis, formomis, kurti individualius dizainus ir pritaikyti skirtukus savo pomėgiams.

Vieta: Smėlynės g, 49, Panevėžys.
Data: 2026 06 22;
M. Kazlauskė, V. Šešetienė
	10.00-14.00 
(4 val.);
25 dalyviai;
2 vadovės. 

Veiklų skaičius: 2 (1 kūrybinės dirbtuvės, 1 konkursas)    
	Konkursai – puiki galimybė vaikams ne tik tobulinti skaitymo įgūdžius, bet ir ugdyti įvairias svarbias kompetencijas: 
skaitymo ir pažinimo – gebėjimą suprasti ir interpretuoti tekstą, plėsti žodyną;
mokymosi ir asmeninę  – motyvaciją siekti geresnių rezultatų, nuoseklumą ir kantrybę;
socialinę – dalindamiesi skaitymo patirtimis, įkvėps vieni kitus atrasti knygas ne kaip privalomą mokymosi priemonę, o įdomų nuotykį;
Taip pat ugdys skaitymo motyvaciją ir padės formuoti teigiamą santykį su knyga kaip vertingą ir prasmingą laisvalaikio veiklą

Edukacijos metu vaikai tobulins kūrybiškumo ir smulkiosios motorikos įgūdžius – lavins vaizduotę, kūrybinę saviraišką, kruopštumą.
.



	12. Žygis Ekrano marių pakrante su pikniku.

(1,2,3,4)







Refleksija
	Vaikai leisis į žygį Ekrano marių pakrante, kur aktyviai judėdami pažins vietos gamtą ir mokysis saugaus elgesio gamtoje. Žygio metu bus organizuojamas piknikas, judriosios užduotys ir laukinių maistinių augalų paieškos iššūkis.


Vaikų nuomonė apie stovyklą ypač svarbi, todėl skirsime laiko refleksijai, kad jie galėtų išreikšti savo mintis, pasidalinti įspūdžiais ir įvertinti patirtas veiklas. Refleksijos metu vaikai turės galimybę aptarti, kas jiems labiausiai patiko, kas buvo nauja ar netikėta, o galbūt kokius iššūkius teko įveikti. 

Vieta: Ekrano marios, Dembava, Panevėžys.
Data: 2026 06 23;
M. Kazlauskė, V. Šešetienė
	10.00-14.00 
(4 val.);
25 dalyviai;
2 vadovės, 2 savanoriai.

Veiklų skaičius: 3 (1 žygis, 1 judriųjų žaidimų popietė, 1 refleksija).    
	Vykdydami iššūkį –vaikai lavins fizinę, pažinimo, gamtamokslinę, socialinę ir komunikavimo kompetencijas, mokysis bendradarbiauti, stebėti gamtą ir atsakingai joje elgtis.

Refleksija – dalinimasis  patirtimi stiprins vaikų savivertę, skatins įsiklausyti į kitų nuomonę ir ugdys gebėjimą analizuoti savo išgyvenimus.
Tai padės ne tik geriau suprasti jų lūkesčius bei emocijas, bet ir suteiks vertingų įžvalgų mums, organizatoriams, siekiant tobulinti stovyklos programą ateityje.



Atsakingo asmens vardas ir pavardė, el. paštas, tel.

Monika Kazlauskė, el. paštas: monika.kuzmaite@gmail.com,   smelyne@gmail.com                     tel.nr. +37068301600
