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PATIKSLINTAS VAIKŲ VASAROS STOVYKLOS PROJEKTO „MOKSLO IR NUOTYKIŲ LABORATORIJA“  DALINIO FINANSAVIMO VEIKLOS PLANAS

	Planuojamos veiklos pavadinimas
(nurodykite ir įgyvendinamo uždavinio numerį)
	Planuojamos veiklos aprašymas
(nurodykite ir įgyvendinamos veiklos vietą, datą ir atsakingą asmenį)
	Siekiamas rezultatas

	
	
	Kiekybiniai veiklų rodikliai
(pvz.: programos valandų skaičius, dalyvių skaičius, vadovų skaičius ir kt.)

	Kokybiniai veiklų rodikliai
(pvz.: kaip pasikeis bendravimo, bendradarbiavimo, problemų sprendimo ir kt. įgūdžiai, kūrybiškumo, STEAM ugdymo ir kt. kompetencijos ir t. t.) 

	1. Susipažinimas ir komandiniai žaidimai. Edukacija „Maistas – nuo lentynos iki stalo“ (užd. 3, 4, 5)

	Birželio 15 d. „RoboLabas“
I pamaina nuo 8.30 iki 12.30 val.
II pamaina
nuo 13.00 iki 17.00 val.
Veiklų vieta Kniaudiškių 40 g., Panevėžys (PRC 
„RoboLabas“) ir UAB „Palink“ kulinarijos ceche, esančiame J. Tilvyčio gatvėje ( 179, Vaišvilčiai I, 38292 Panevėžio r. sav.).
I ir II pamainų veiklų vadovai Simona Burkė, Austėja Greičiūnė

Edukacijos kulinarijos ceche metu vaikai gyvai susipažins su maisto gamybos procesais, sveikos mitybos principais ir kokybės standartais, dalyvaus smagioje viktorinoje bei degustacijoje, susipažins su inžinieriaus technologo, maisto gamybos specialisto ir kt. profesijomis.
	Programos valandų skaičius 8 val. 
Dalyvių skaičius 30
Vadovų skaičius 2

	Veikla visapusiškai ugdys vaikų pažinimo, socialinę ir sveikos gyvensenos kompetencijas, integruodama teorines žinias apie maisto kelią su praktiniais įgūdžiais. Per komandinius žaidimus bei viktoriną mokiniai lavins bendradarbiavimą, kritinį mąstymą bei gebėjimą priimti sąmoningus, kokybe grįstus sprendimus. Degustacijos metu bus formuojamas juslinis suvokimas ir atsakingas požiūris į sveikatą bei vartojimo kultūrą. Dalyviai taip pat gilins karjeros kompetenciją, gyvai susipažindami su maisto pramonės profesijų įvairove bei darbo specifika. Tai padės formuoti vertybines nuostatas, kurias vaikai galės pritaikyti kasdienėje mityboje ir socialinėje aplinkoje.

	2. Veikla „Iš chemijos laboratorijos - į namus“ (užd. 3)

	Birželio 15 d. STEAM centras
III pamaina nuo 8.30 iki 12.30 val.
Veiklų vieta Kniaudiškių 40 g., Panevėžys (STEAM centras).
Veiklų vadovai: Lina Janušauskienė, Irena Maliukevičienė
Susipažinimas, elgesio taisyklės, komandų formavimas.
Veiklos metu vyks sojų vaško kvapukų gamyba. 
Mikropasaulio menas: mėginių ruošimas, stebėjimas ir fotografavimas. Parodos rengimas. 
Dienos refleksija.
	Programos valandų skaičius 4 val. 
Dalyvių skaičius 15
Vadovų skaičius 2

	Veiklos ugdys mokinių gamtamokslinę ir pažinimo kompetencijas. Vaikai bus supažindinti su cheminių medžiagų savybėmis bei mikropasaulio tyrinėjimo technikomis. Per komandų formavimą ir bendras veiklas vaikai tobulins socialinę ir emocinę kompetencijas: mokysis laikytis saugaus elgesio taisyklių,
bendradarbiauti ir konstruktyviai reflektuoti. Skaitmeninė ir kultūrinė kompetencijos bus formuojamos ruošiant mėginius, juos fotografuojant bei kūrybiškai rengiant estetišką parodą. Mokiniai lavins kritinį mąstymą ir kruopštumą, o tyrinėjimų vizualizavimas padės jiems geriau suprasti gamtos reiškinių bei technologijų sąsajas. Tai skatins atsakingą požiūrį į mokslinį darbą ir saviraišką per meninę bei mokslinę veiklą.

	3. DI kūrybinės dirbtuvės „Mano svajonių projektas“ (užd. 1)

	Birželio 15 d. STEAM centras
IV pamaina
nuo 13.00 iki 17.00 val.
Veiklų vieta Kniaudiškių 40 g., Panevėžys (STEAM centras).
IV pamainos veiklų vadovai: Andrius Kuprys, Asta Lažinskienė 
Veiklos metu vaikai taps kūrybiškais vizionieriais ir naudos DI įrankius savo idėjoms piešti. Per inžinerinį iššūkį dalyviai patys apmokys DI atpažinti daiktus ir praktiškai supras, kaip veikia mašininis mokymasis. Veiklą užbaigs įdomiausių DI „fantazijų“ ir atradimų aptarimas.
	Programos valandų skaičius 4 val. 
Dalyvių skaičius 15
Vadovų skaičius 2

	Veiklos ugdys mokinių skaitmeninę ir pažinimo kompetencijas, bus skatinama kritiškai vertinti dirbtinio intelekto veikimą bei jo įtaką kasdieniam gyvenimui. Per praktinę generatyvinių įrankių patirtį ir inžinerinį iššūkį vaikai lavins kūrybiškumą, loginį mąstymą bei supratimą apie mašininį mokymąsi ir duomenų klasifikavimą. Veiklų metu formuosis bendradarbiavimo įgūdžiai ir atsakingas požiūris į technologijų naudojimą, kartu reflektuojant gautus rezultatus bei DI „logikos“ ypatumus.

	4. Veikla „Inžinerija virtuvėje: nuo LEGO iki picos“ (užd. 2, 3)
	Birželio 16 d. „RoboLabas“
I pamaina nuo 8.30 iki 12.30 val.
I pamainos veiklų vadovai: Dalia Vizbarienė ir Martynas Šerėnas
Naudodami „LEGO Spike Prime“ ir „WeDo 2.0“ rinkinius, vaikai konstruos buities prietaisus ir praktiškai tyrinės mechanikos bei termodinamikos dėsnius: svirtis, krumpliaračių pavaras bei šilumos perdavimo principus. Per picos kepimo edukaciją mokiniai stebės fizikinius procesus, tokius kaip agregatinių būsenų pokyčiai ar konvekcija, taip siedami inžinerines žinias su realiais gamtos reiškiniais.
Dienos veiklų refleksija.
	Programos valandų skaičius 4 val. 
Dalyvių skaičius 15
Vadovų skaičius 2
	Mažieji kūrėjai taps jaunaisiais inžinieriais: naudodami „LEGO“ rinkinius mokysis suprasti, kaip veikia paprasti mechanizmai bei kodėl kaista orkaitė. Konstruodami judančius prietaisus, vaikai lavins savo kūrybiškumą, pirmuosius programavimo įgūdžius ir sužinos, kaip fizikos dėsniai padeda mums kasdienėje buityje. Dirbdami grupėse ir reflektuodami veiklas, mokiniai lavins komunikavimo, bendradarbiavimo ir kritinio mąstymo gebėjimus.

	5. Veikla „Eko-architektai: žaidimų ir statybų iššūkis“ (užd. 3, 4)
	Birželio 16 d. „RoboLabas“
II pamaina
nuo 13.00 iki 17.00 val.
Veiklų vieta Kniaudiškių 40 g., Panevėžys, PRC 
„RoboLabas“.
II pamainos veiklų vadovai Dalia Vizbarienė, Inga Minkevičienė
Aktyvūs judesio žaidimai lauke: „Voro tinklas“, „Aklas vadovas“, „Spalvų gaudynės“.
	Programos valandų skaičius 4 val. 
Dalyvių skaičius 15
Vadovų skaičius 2
	Per judesio žaidimus vaikai stiprins socialinę kompetenciją: mokysis pasitikėti draugais, susikalbėti be žodžių ir drauge įveikti „voro tinklo“ kliūtis. Kūrybinėse dirbtuvėse mažieji inžinieriai lavins pažinimo bei technologinę kompetencijas, iš antrinių žaliavų konstruodami tiltus ir praktiškai išbandydami jų tvirtumą bei stabilumą.

	
	Po aktyvių žaidimų dalyviai persikels į kūrybines dirbtuves. Dirbtuvėse iš antrinių žaliavų modeliuos ir konstruos tiltus. Sukurtus tiltus vaikai išbandys, vertindami jų stabilumą ir tvirtumą. 
Dienos veiklų refleksija.
	
	 Veikla ugdys atsakingą požiūrį į gamtos saugojimą ir kūrybiškumą, o dienos pabaigoje mokiniai mokysis reflektuoti savo pasiekimus bei džiaugtis komandiniu darbu.


	6. DI kūrybinės dirbtuvės „Mano svajonių projektas“ (užd. 1)
	Birželio 16 d. STEAM centras
III pamaina nuo 8.30 iki 12.30 val.
Veiklų vieta Kniaudiškių 40 g., Panevėžys (STEAM centras).
Veiklų vadovai: Andrius Kuprys, Eimantas Pyragis 
Veiklos metu vaikai taps kūrybiškais vizionieriais ir naudos DI įrankius savo idėjoms piešti. Per inžinerinį iššūkį dalyviai patys apmokys DI atpažinti daiktus ir praktiškai supras, kaip veikia mašininis mokymasis. Veiklą užbaigs įdomiausių DI „fantazijų“ ir atradimų aptarimas.
	Programos valandų skaičius 4 val. 
Dalyvių skaičius 15
Vadovų skaičius 2








	Veiklos ugdys mokinių skaitmeninę ir pažinimo kompetencijas, bus skatinama kritiškai vertinti dirbtinio intelekto veikimą bei jo įtaką kasdieniam gyvenimui. Per praktinę generatyvinių įrankių patirtį ir inžinerinį iššūkį vaikai lavins kūrybiškumą, loginį mąstymą bei supratimą apie mašininį mokymąsi ir duomenų klasifikavimą. Veiklų metu formuosis bendradarbiavimo įgūdžiai ir atsakingas požiūris į technologijų naudojimą, kartu reflektuojant gautus rezultatus bei DI „logikos“ ypatumus.

	7. Steam veikla „Menas per mikroskopą“ (užd. 3)
	Birželio 16 d. STEAM centras
IV pamaina
nuo 13.00 iki 17.00 val.
Veiklų vieta Kniaudiškių 40 g., Panevėžys (STEAM centras).
IV pamainos veiklų vadovai: Lina Janušauskienė, Irena Maliukevičienė.

	Programos valandų skaičius 4 val. 
Dalyvių skaičius 15
Vadovų skaičius 2

	Ši veikla visapusiškai ugdys vaikų pažinimo ir gamtamokslinę kompetencijas, praktiškai supažindindama su cheminėmis reakcijomis muilo gamyboje bei mikropasaulio paslaptimis.

	8. Steam veikla „Menas per mikroskopą“ (užd. 3)
	Stovyklos dalyviai gamins muilą ir susipažins su cheminėmis reakcijomis, o vėliau tyrinės mikropasaulį pro mikroskopus. Vaikai patys ruoš mėginius, fotografuos nematomas struktūras ir savo atradimus pristatys kūrybinėje parodoje.
	Programos valandų skaičius 4 val. 
Dalyvių skaičius 15
Vadovų skaičius 2

	Per mikroskopų pagalbą vaikai lavins kruopštumą ir tyrinėjimo įgūdžius: ruoš mėginius, stebės nematomas struktūras bei jas kūrybiškai fotografuos. Parodos rengimas ir atradimų pristatymas stiprins vaikų komunikavimo bei skaitmeninę kompetencijas, kartu formuojant atsakingą požiūrį į švarą bei mokslinį pažinimą.

	9. Praktinė veikla „Vasaros kodas: laivų mūšis ir vandens purslai“ (užd. 1, 4)
	Birželio 17 d „RoboLabas“
I pamaina nuo 8.30 iki 12.30 val.
I pamainos veiklų vadovai: Eglė Bergienė, Inga Ponomariova
Naudodami „Mind designer“ programėlę ir dalyvaudami interaktyvioje viktorinoje, vaikai lavins strateginį mąstymą, reakciją bei skaitmeninį raštingumą. Per aktyvias pramogas lauke – kliūčių ruožą ir lobių paiešką – mokiniai stiprins vikrumą, orientavimosi įgūdžius bei mokysis dirbti komandoje. Dienos veiklą vainikuos vandens patrankų mūšis ir bendra refleksija.
	Programos valandų skaičius 4 val. 
Dalyvių skaičius 15
Vadovų skaičius 2

	Šios veiklos ugdys mokinių skaitmeninę ir pažinimo kompetencijas, lavinant loginį bei strateginį mąstymą per interaktyvius žaidimus ir technologines užduotis. Aktyvios veiklos lauke stiprins socialinę, emocinę ir sveikos gyvensenos kompetencijas: vaikai mokysis bendradarbiauti ieškodami lobių, lavins fizinį vikrumą bei reakciją įveikdami kliūtis. Dienos refleksija padės ugdytis komunikavimo gebėjimus ir gebėjimą įsivertinti savo sėkmę, o vandens pramogos suteiks teigiamų emocijų bei mokys džiaugtis bendryste.

	10. Varžytuvės „Geležinių protų lyga“ (užd. 2, 4)
	Birželio 17 d „RoboLabas“
II pamaina
nuo 13.00 iki 17.00 val.
Veiklų vieta 
II pamainos veiklų vadovai: Simona Burkė ir Martynas Šerėnas
Kniaudiškių 40 g., Panevėžys, PRC 
„RoboLabas“.
Vaikai dalyvaus draugiškose robotikos varžybose: konstruos robotus, įveiks kūrybiškumo iššūkį ir spręs įvairius inžinerinius galvosūkius. Varžybas vainikuos apdovanojimai bei saldūs prizai suteikiantys džiaugsmo ir motyvacijos.
Dienos veiklų refleksija: termometras.
	Programos valandų skaičius 4 val. 
Dalyvių skaičius 15
Vadovų skaičius 2

	Draugiškos robotikos varžybos ugdys vaikų technologinę ir pažinimo kompetencijas, skatindamos taikyti inžinerines žinias bei loginį mąstymą sprendžiant konstrukcinius galvosūkius. Per komandinį darbą ir kūrybinius iššūkius mokiniai stiprins socialinę bei emocinę kompetencijas, mokysis valdyti jausmus laimėjimų ar nesėkmių metu ir didins pasitikėjimą savo jėgomis. Veiklos pabaigoje naudojamas „termometro“ metodas padės lavinti refleksijos įgūdžius, mokys vaikus įsivertinti savo savijautą bei motyvaciją tolimesniam mokymuisi.

	11. Edukacija UAB „Harju Elekter“ (užd. 2, 5)
	Birželio 17 d . STEAM centras
III pamaina nuo 8.30 iki 12.30 val.
Veiklų vieta Kniaudiškių 40 g., Panevėžys (STEAM centras).
Veiklų vadovai 
Asta Lažinskienė, Lina Janušauskienė. 
Veiklos metu įmonės „Harju Elekter“ atstovai supažindins vaikus su inžinieriaus mechaniko, elektros įrenginių 
montuotojo, technologo ir kitomis profesijomis, karjeros perspektyvomis Panevėžyje. Mokysis lituoti.
Dienos refleksija.
	Programos valandų skaičius 4 val. 
Dalyvių skaičius 15
Vadovų skaičius 2

	Veiklos metu bus ugdomos vaikų pažinimo ir karjeros kompetencijos, bus supažindinta su inžinerijos pasauliu bei Panevėžio pramonės profesijų įvairove. Per praktinę litavimo užduotį mokiniai lavins technologinę kompetenciją: mokysis saugiai naudotis įrankiais, ugdys rankų motorikos tikslumą bei kantrybę.
Veikla stiprins mokinių socialinę kompetenciją bei kritinį mąstymą, leis pamatyti technologijų kūrimo procesus ir suvokti mokslo žinių pritaikymą realioje gamyboje.

	12. Edukacija UAB „Harju Elekter“ (užd. 2, 5)
	Birželio 17 d . STEAM centras
IV pamaina
nuo 13.00 iki 17.00 val.
Veiklų vieta Kniaudiškių 40 g., Panevėžys (STEAM centras).
IV pamainos veiklų vadovai Jurgita Skrebienė, Martynas Šerėnas
Veiklos metu įmonės „Harju Elekter“ atstovai supažindins vaikus su inžinieriaus mechaniko, elektros įrenginių montuotojo, technologo ir kitomis profesijomis, karjeros perspektyvomis Panevėžyje. Mokysis lituoti.
Dienos refleksija.
	 Programos valandų skaičius 4 val. 
Dalyvių skaičius 15
Vadovų skaičius 2

	Veiklos metu bus ugdomos vaikų pažinimo ir karjeros kompetencijos, bus supažindinta su inžinerijos pasauliu bei Panevėžio pramonės profesijų įvairove. Per praktinę litavimo užduotį mokiniai lavins technologinę kompetenciją: mokysis saugiai naudotis įrankiais, ugdys rankų motorikos tikslumą bei kantrybę. Veikla stiprins mokinių socialinę kompetenciją bei kritinį mąstymą, leis pamatyti technologijų kūrimo procesus ir suvokti mokslo žinių pritaikymą realioje gamyboje.

	13. Veikla „Žemės ir padangių valdovai: mBot ir dronai“ (užd. 2, 4)
	Birželio 18 d. „RoboLabas“
I pamaina nuo 8.30 iki 12.30 val.
Veiklų vieta Kniaudiškių 40 g., Panevėžys, PRC 
„RoboLabas“.
I pamainos veiklų vadovai: Artūras Klinga, Inga Ponomariova
Vaikai susipažins su mBot robotu ir dronu, mokysis jų valdymo pradmenų. Įgytas žinias pritaikys dalyvaudami draugiškame turnyre.
Dienos veiklų refleksija.

	Programos valandų skaičius 4 val. 
Dalyvių skaičius 15
Vadovų skaičius 2

	Ši veikla ugdys mokinių skaitmeninę ir technologinę kompetencijas, supažindindama su „mBot“ robotų bei dronų valdymo algoritmais bei programavimo pagrindais.
Dalyvaudami draugiškame turnyre, vaikai lavins pažinimo bei socialinę kompetencijas: mokysis priimti greitus sprendimus, orientuotis erdvėje ir pagarbiai bendradarbiauti su varžovais. Dienos refleksija stiprins mokinių komunikavimo gebėjimus bei įsivertinimo įgūdžius, padėdama suprasti asmeninę pažangą ir technologijų teikiamas galimybes kūrybai.

	14. Veikla „Bokštų mūšis: kas pasieks debesis?“ (užd. 2, 3, 4)
	Birželio 18 d. „RoboLabas“
II pamaina
nuo 13.00 iki 17.00 val.
Veiklų vieta Kniaudiškių 40 g., Panevėžys, PRC 
„RoboLabas“.
II pamainos veiklų vadovai : Eglė Bergienė, Inga Ponomariova
Komandinės bokštų statybos metu vaikai iš antrinių žaliavų kurs aukštus ir stabilius statinius. Planuodami konstrukcijas ir įveikdami inžinerinius iššūkius per ribotą laiką, dalyviai taikys sumanius sprendimus ir stiprins bendradarbiavimo įgūdžius. Veiklą užbaigs rezultatų įvertinimas bei bendra patirties refleksija.
	Programos valandų skaičius 4 val. 
Dalyvių skaičius 15
Vadovų skaičius 2

	Ši kūrybinė veikla ugdys mokinių technologinę ir pažinimo kompetencijas, praktiškai mokant planuoti konstrukcijas bei tirti medžiagų savybes siekiant statinio stabilumo. Per riboto laiko iššūkį vaikai lavins socialinę, emocinę bei sveikos gyvensenos kompetencijas: mokysis susivaldyti patiriant įtampą, ieškoti bendrų sprendimų ir konstruktyviai spręsti iškilusias inžinerines problemas. Bokštų vertinimas ir patirties aptarimas stiprins komunikavimo kompetenciją bei kritinį mąstymą, kartu ugdant atsakingą požiūrį į antrinių žaliavų panaudojimą kūryboje.

	15. Veikla „Skrydžio kodas: nuo paukščio iki lėktuvo“ (užd. 1, 2)
	Birželio 18 d. STEAM centras
III pamaina nuo 8.30 iki 12.30 val.
Veiklų vieta Kniaudiškių 40 g., Panevėžys (STEAM centras).
Veiklų vadovai Lina T., Eimantas
Pasitelkę virtualią realybę, vaikai leisis į kelionę per skrydžio evoliuciją – nuo vabzdžių iki paukščių. Praktinėje dalyje kiekvienas kurs ir testuos sklandytuvą bei pasitelks technologijas skaitmeniniams aviacijos žemėlapiams braižyti. Dieną vainikuos bendra patirčių refleksija ir naujų žinių aptarimas.
	Programos valandų skaičius 4 val. 
Dalyvių skaičius 15
Vadovų skaičius 2

	Ši veikla ugdys mokinių pažinimo ir skaitmeninę kompetencijas, per virtualią realybę tyrinėjant gamtos evoliuciją bei kuriant skaitmeninius žemėlapius. Konstruodami ir testuodami sklandytuvus, vaikai lavins technologinę kompetenciją: mokysis praktiškai taikyti aerodinamikos dėsnius, ugdys inžinerinį mąstymą bei gebėjimą tobulinti savo kūrinį siekiant rezultato. Dienos pabaigos refleksija stiprins komunikavimo ir kultūrinę kompetencijas, skatinant vaikus dalintis įžvalgomis, vertinti mokslo pažangą bei įsivardinti savo sėkmes.

	16. Veikla „DI detektyvai: operacija „Klastotė“ (užd. 1)
	Birželio 18 d. STEAM centras
IV pamaina
nuo 13.00 iki 17.00 val.
Veiklų vieta Kniaudiškių 40 g., Panevėžys (STEAM centras).
IV pamainos veiklų vadovai: Rita Tevainienė ir Raimundas Paliulis
Stovyklos dalyviai taps tikrais skaitmeniniais detektyvais ir išbandys dirbtinio intelekto (DI) galimybes: mokysis sumaniai ieškoti informacijos,
ją apdoroti bei kūrybiškai pritaikyti laisvalaikiui. Ypatingas dėmesys bus skiriamas medijų raštingumui – vaikai mokysis atpažinti interneto klastotes. 
	Programos valandų skaičius 4 val. 
Dalyvių skaičius 15
Vadovų skaičius 2

	Ši veikla ugdys mokinių skaitmeninę ir pažinimo kompetencijas, supažindindama su dirbtinio intelekto veikimo principais bei saugaus elgesio internete taisyklėmis. Analizuodami skaitmenines klastotes, vaikai lavins kritinį mąstymą ir medijų raštingumą, medijų raštingumą, mokydamiesi atskirti faktus nuo manipuliacijų. Praktinės užduotys stiprins komunikavimo kompetenciją bei pilietiškumą,
ugdant atsakingą požiūrį į informacijos kūrimą ir dalijimąsi ja skaitmeninėje erdvėje

	17. „Atradimų diena: nuo knygų lentynų iki miško takų“ (užd. 3, 4)
	Birželio 19 d. „RoboLabas“
I pamaina nuo 8.30 iki 12.30 val.
II pamaina nuo 13.00 iki 17.00 val.
Veiklų vieta: Kniaudiškių 40 g., Panevėžys, PRC „RoboLabas“.
I ir II pamainų veiklų vadovai Asta Sakalienė ir Laura Šinkūnienė
Stovyklautojai pėsčiomis keliaus į Panevėžio apskrities Gabrielės Petkevičaitės-Bitės viešosios bibliotekos Vaikų ir jaunimo skyrių. Bibliotekoje dalyvaus edukacijoje „Eko architektai“, kurs tvarų miestą ir spręs gamtosaugos iššūkius. Nuotykiai tęsis parke: vaikai išbandys „Geocaching“ lobių paiešką bei aktyvius komandinius žaidimus. Dieną vainikuos bendra patirčių refleksija apie gamtą ir draugystę.
	Programos valandų skaičius 8 val. 
Dalyvių skaičius 30
Vadovų skaičius 2

	Ši veikla ugdys mokinių pilietiškumo ir kultūrinę kompetencijas, skatindama atsakingą požiūrį į aplinkosaugą bei tvaraus miesto kūrimą edukacijoje „Eko architektai“. Per orientacinį „Geocaching“ žaidimą ir komandines rungtis vaikai lavins pažinimo bei socialinę, emocinę ir sveikos gyvensenos kompetencijas: mokysis orientuotis erdvėje, stiprins fizinę ištvermę bei gebėjimą bendradarbiauti siekiant bendro tikslo. Dienos pabaigos refleksija padės ugdyti komunikavimo kompetenciją, mokant vaikus įvardinti savo patirtis, emocijas ir ryšį su gamta.

	18. Veikla „Techno-olimpiada: greičio ir kodų kova“ (užd. 1, 2, 4)
	Birželio 19 d. STEAM centras
III pamaina nuo 8.30 iki 12.30 val.
Veiklų vieta Kniaudiškių 40 g., Panevėžys (STEAM centras).
Veiklų vadovai: Simona Klovė, Eimantas Pyragis
Ši diena sujungs technologijų ir sporto iššūkius. Komandose mokiniai pilotuos dronus, valdys robotus bei kurs žaidimus su „Micro:bit“. Veiksmas tęsis lauke – judrių estafečių metu vaikai lavins greitį ir koordinaciją. Dieną vainikuos stovyklos įspūdžių apibendrinimas ir refleksija.
	Programos valandų skaičius 4 val. 
Dalyvių skaičius 15
Vadovų skaičius 2

	Ši veikla ugdys mokinių skaitmeninę ir technologinę kompetencijas, praktiškai valdant dronus, robotus bei programuojant „Micro:bit“ įrenginius. Per judriąsias estafetes ir komandines užduotis vaikai lavins socialinę, emocinę bei sveikos gyvensenos kompetencijas: mokysis koordinuoti veiksmus grupėje, ugdysis fizinę ištvermę bei gebėjimą garbingai rungtyniauti. Inžineriniai iššūkiai ir problemų sprendimas stiprins pažinimo kompetenciją bei loginį mąstymą, o dienos pabaigos refleksija padės ugdyti komunikavimo gebėjimus, mokant vaikus įsivertinti savo pasiekimus ir komandinio darbo sėkmę.

	19. Veikla „Skaitmeninių atletų arena“ (užd. 1, 2, 4)
	Birželio 19 d. STEAM centras
IV pamaina
nuo 13.00 iki 17.00 val.
Veiklų vieta Kniaudiškių 40 g., Panevėžys (STEAM centras).
IV pamainos veiklų vadovai: Simona Klovė, Asta Lažinskienė.  Ši diena stovykloje bus skirta sujungti technologinius ir fizinius iššūkius.
Į komandas suskirstyti dalyviai atliks tikslumo, greičio ir bendradarbiavimo reikalaujančias užduotis.
Mokiniai valdys robotus, pilotuos dronus kliūčių trasoje bei kurs ir išbandys Micro:bit žaidimus. Dalis veiklų vyks lauke – judrių estafečių metu bus lavinamas greitis, koordinacija ir komandiniai įgūdžiai.
Pabaigoje vyks stovyklos veiklų refleksija.
	Programos valandų skaičius 4 val. 
Dalyvių skaičius 15
Vadovų skaičius 2

	Ši veikla stiprins mokinių skaitmeninį raštingumą ir technologinę kompetenciją, mokantis valdyti robotizuotas sistemas bei programuojant „Micro:bit“ mikrovaldiklius. Per dronų pilotavimą ir kliūčių ruožus vaikai lavins erdvinį mąstymą bei socialinę ir emocinę kompetenciją,
mokydamiesi susitelkti ir tiksliai veikti komandoje. Lauko estafetės ugdys sveikos gyvensenos kompetenciją bei motoriką, o inžinerinių problemų sprendimas „čia ir dabar“ skatins pažinimo kompetenciją ir loginį mąstymą. Refleksija padės ugdyti komunikavimo gebėjimus, mokant vaikus analizuoti technologijų ir žmogaus fizinių galimybių sąveiką.
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