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Sutarties 1 priedas 

PATIKSLINTAS VAIKŲ VASAROS STOVYKLOS PROJEKTO „GAMTOS TAKU“ DALINIO FINANSAVIMO VEIKLOS PLANAS

	Planuojamos veiklos pavadinimas
(nurodykite ir įgyvendinamo uždavinio numerį)
	Planuojamos veiklos aprašymas
(nurodykite ir įgyvendinamos veiklos vietą, datą ir atsakingą asmenį)
	Siekiamas rezultatas

	
	
	Kiekybiniai veiklų rodikliai
(pvz.: programos valandų skaičius, dalyvių skaičius, vadovų skaičius, ...)

	Kokybiniai veiklų rodikliai
(pvz.: kaip pasikeis bendravimo, bendradarbiavimo, problemų sprendimo ir kt. įgūdžiai, kūrybiškumo, STEAM ugdymo ir kt. kompetencijos, ...) 

	1 diena. STEAM „Atrask, pažink, bendradarbiauk“
(1, 2, 3 uždaviniai).
	Pirmąją stovyklos dieną organizuojamos įtraukiančios ir aktyvios  veiklos, skirtos vaikų tarpusavio pažinčiai, bendruomeniškumo stiprinimui. Vaikai dalyvaus komandiniuose susipažinimo žaidimuose, atliks bendradarbiavimo užduotis mažose grupėse, susipažins su stovyklos aplinka ir vadovais. Vykdoma orientacinė-pažintinė veikla gamtos mokyklos teritorijoje. Jos metu lavinami pastabumo, problemų sprendimo ir komandinio darbo įgūdžiai. Kūrybinės veiklos metu iš gamtinių medžiagų kuriami paprasti meniniai objektai ar komandų simboliai. Dienos pabaigoje vyksta trumpa refleksija, kurios metu vaikai pasidalija patirtimis ir įspūdžiais.
Veiklos vykdomos Gamtos mokyklos  teritorijoje ir patalpose, atsižvelgiant į oro sąlygas.
Data: 
2026-06-15/19 
2026-06-29/07-03 
2026-07-13/17
2026-07-20/24 
2026-07-27/31 

Atsakingi asmenys
direktoriaus pavaduotoja ugdymui Lina Šeibokienė – iki 2026-07-17
direktorė Vaiva Jankauskienė – nuo 2026-07-20 iki 2026-07-31

	2026-06-15/19 
Trukmė 20 val., 30 dalyvių, 4 vadovai;

2026-06-29/07-03 
Trukmė 20 val., 15 dalyvių, 2 vadovai;

2026-07-13/17
Trukmė 20 val., 15 dalyvių, 2 vadovai;

2026-07-20/24 
Trukmė 20 val., 15 dalyvių, 2 vadovai;

2026-07-27/31 
Trukmė 20 val., 15 dalyvių, 2 vadovai;




	1. Bendravimo ir bendradarbiavimo įgūdžiai:
Susipažinimo žaidimai ir komandinės veiklos padės vaikams lengviau užmegzti ryšius, bendrauti ir bendradarbiauti tarpusavyje. Dirbdami grupėse vaikai mokysis dalintis idėjomis, klausytis kitų ir siekti bendro rezultato.
2. Bendruomeniškumo stiprinimas:
Bendros stovyklos veiklos skatins pasitikėjimu ir pagarba grįstus santykius tarp vaikų bei stovyklos vadovų, stiprins priklausymo bendruomenei jausmą.
3. Problemų sprendimo ir kritinio mąstymo įgūdžiai:
Atlikdami orientacines, kūrybines ir pažintines užduotis, vaikai mokysis analizuoti situacijas, ieškoti sprendimų ir pritaikyti savo žinias praktinėse veiklose.
4. Kūrybiškumo kompetencija:
Kūrybinės veiklos ir užduotys skatins vaikų vaizduotę, saviraišką ir gebėjimą generuoti idėjas. Vaikai turės galimybę eksperimentuoti, kurti ir pristatyti savo darbus grupei.
5. Socialinės ir emocinės kompetencijos:
Refleksijos ir bendros veiklos padės vaikams atpažinti bei įvardyti savo emocijas, ugdys empatiją, pagarbą kitų nuomonei ir gebėjimą bendradarbiauti.
6. STEAM ir pažinimo kompetencijos:
Tyrinėdami aplinką, stebėdami gamtą ir atlikdami praktines užduotis vaikai lavins pažinimo, tyrinėjimo ir mokymosi per patirtį gebėjimus.
7. Fizinio aktyvumo veiklos - Aktyvios lauko veiklos, orientaciniai žaidimai, judrios užduotys, tyrinėjimai gamtoje ir komandiniai žaidimai skatins vaikų fizinį aktyvumą, judėjimą gryname ore, stiprins ištvermę, koordinaciją ir teigiamą požiūrį į aktyvų laisvalaikį.

	2 diena. STEAM „Tyrinėjimų ir atradimų diena“
(1, 2, 3 uždavinys)
	Antroji stovyklos diena skirta judriam aplinkos tyrinėjimui gamtoje, eksperimentavimui ir mokymuisi per patirtį. Diena pradedama trumpa įsitraukimo veikla „Tyrėjo startas“, kurios metu vaikai aptaria pirmos dienos įspūdžius, išsako lūkesčius ir supažindinami su dienos tema – tyrinėjimu bei atradimais. Patyriminės veiklos metu vaikai mažose grupėse tyrinėja Gamtos mokyklos teritoriją, stebi augalus, vabzdžius ir kitus aplinkos objektus, naudodami paprastas tyrinėjimo priemones. Vaikai fiksuoja pastebėjimus, lygina ir daro išvadas. STEAM veiklos „Mažoji eksperimentų laboratorija“ metu atliekami paprasti eksperimentai, susiję su gamtos reiškiniais. Vaikai mokosi kelti klausimus, stebėti rezultatus ir aptarti tyrinėjimo procesą. Diena užbaigiama trumpa refleksija, aptariant svarbiausius dienos atradimus. 
Veiklos vykdomos Gamtos mokyklos  teritorijoje ir patalpose, atsižvelgiant į oro sąlygas.

Data: 
2026-06-15/19
2026-06-29/07-03
2026-07-13/17 
2026-07-20/24 
2026-07-27/31 

Atsakingi asmenys
direktoriaus pavaduotoja ugdymui Lina Šeibokienė – iki 2026-07-17 
direktorė Vaiva Jankauskienė – nuo 2026-07-20 iki 2026-07-31
	2026-06-15/19
Trukmė 20 val., 30 dalyvių, 4 vadovai;

2026-06-29/07-03
Trukmė 20 val., 15 dalyvių, 2 vadovai;

2026-07-13/17
Trukmė 20 val., 15 dalyvių, 2 vadovai;

2026-07-20/24 
Trukmė 20 val., 15 dalyvių, 2 vadovai;

2026-07-27/31
Trukmė 20 val., 15 dalyvių, 2 vadovai;




	1. Pažinimo ir STEAM kompetencijos: Tyrinėdami gamtinę aplinką ir atlikdami paprastus eksperimentus vaikai lavins stebėjimo, tyrinėjimo ir analizavimo gebėjimus, mokysis kelti klausimus, daryti išvadas ir pažinti gamtos reiškinius per patirtį. 
2. Problemų sprendimo ir kritinio mąstymo įgūdžiai:
Atlikdami tyrinėjimo užduotis ir eksperimentus vaikai mokysis analizuoti situacijas, ieškoti sprendimų, kelti hipotezes ir vertinti gautus rezultatus.
3. Bendradarbiavimo įgūdžiai: Dirbdami mažose grupėse vaikai mokysis pasiskirstyti užduotimis, tartis, dalintis idėjomis ir kartu siekti bendro tyrinėjimo rezultato.
4. Socialinės ir komunikavimo kompetencijos:
Diskusijų ir refleksijos metu vaikai mokysis išsakyti savo pastebėjimus, klausytis kitų nuomonės ir aptarti tyrinėjimo rezultatus.
5. Smalsumo ir mokymosi motyvacijos stiprinimas: Patyriminės veiklos skatins vaikų domėjimąsi gamta, tyrinėjimu ir mokymusi per praktinę patirtį.
6. Fizinio aktyvumo ir judėjimo gryname ore skatinimas:
Tyrinėdami Gamtos mokyklos teritoriją ir atlikdami judrias patyrimines užduotis lauko aplinkoje, vaikai aktyviai judės, vaikščios, stebės ir ieškos tyrinėjimo objektų. Tokios veiklos skatins fizinį aktyvumą gryname ore, lavins koordinaciją, ištvermę ir formuos teigiamą požiūrį į aktyvų bei sveiką gyvenimo būdą.

	3 diena. STEAM „Gyvūnų pasaulio tyrėjai: viena diena Gamtos mokyklos ūkyje“
(1, 2, 3 uždaviniai)
	Trečioji stovyklos diena skirta pažinčiai su Gamtos mokyklos gyvūnais ir atsakingo rūpinimosi jais supratimui.
Diena pradedama trumpu įvadiniu pokalbiu  apie dienos temą – gyvūnų pasaulį, jų gyvenimo būdą ir svarbą žmogui bei gamtai. Tada prasidės fizinio aktyvumo veiklos gyvūnų ūkyje, praktinės veiklos lauke. Pažintinės veiklos metu vaikai lankosi Gamtos mokyklos gyvūnų erdvėse („Gyvūnėlių sode“, tvarte, eina prie aptvarų), stebi gyvūnų elgseną, sužino apie jų mitybą, gyvenimo sąlygas ir priežiūrą. Praktinės veiklos metu vaikai, padedami pedagogų, dalyvauja paprastose gyvūnų priežiūros užduotyse.
Kūrybinės veiklos metu vaikai kuria piešinį ar nedidelį kūrybinį darbą apie jiems labiausiai patikusį gyvūną ir jį pristato grupei.
Diena užbaigiama trumpa refleksija, kurios metu vaikai aptaria savo patirtis ir tai, ką naujo sužinojo apie gyvūnų priežiūrą ir jų svarbą gamtai.

Veiklos vykdomos Gamtos mokyklos  lauke ir patalpose, atsižvelgiant į oro sąlygas.

Data: 
2026-06-15/19
2026-06-29/07-03
2026-07-13/17
2026-07-20/24 
2026-07-27/31 

Atsakingi asmenys
direktoriaus pavaduotoja ugdymui Lina Šeibokienė – iki 2026-07-17
direktorė Vaiva Jankauskienė – nuo 2026-07-20 iki 2026-07-31 

	2026-06-15/19
Trukmė 20 val., 30 dalyvių, 4 vadovai;

2026-06-29/07-03
Trukmė 20 val., 15 dalyvių, 2 vadovai;

2026-07-13/17
Trukmė 20 val., 15 dalyvių, 2 vadovai;

2026-07-20/24 
Trukmė 20 val., 15 dalyvių, 2 vadovai;

2026-07-27/31 
Trukmė 20 val., 15 dalyvių, 2 vadovai;




	1. Pažinimo ir gamtamokslinė kompetencija: susipažindami su Gamtos mokyklos gyvūnais, jų gyvenimo sąlygomis ir elgsena, vaikai plės žinias apie gyvūnų pasaulį ir žmogaus atsakomybę už gyvąją gamtą.
2. STEAM ir tyrinėjimo gebėjimai: Stebėdami gyvūnus ir jų aplinką vaikai lavins stebėjimo, pažinimo ir mokymosi per patirtį gebėjimus.
3. Bendradarbiavimo įgūdžiai:
Dalyvaudami bendrose veiklose ir praktinėse užduotyse vaikai mokysis dirbti komandoje, tartis ir padėti vieni kitiems.
4. Atsakingumo ir rūpinimosi gyvūnais ugdymas: Praktinės gyvūnų priežiūros veiklos skatins atsakingą elgesį su gyvūnais ir pagarbą gyvajai gamtai.
5. Kūrybiškumo kompetencija:
Kūrybinės veiklos metu vaikai lavins saviraišką ir gebėjimą pristatyti savo idėjas grupei.
6. Fizinio aktyvumo ir judėjimo gamtoje skatinimas: Judėdami Gamtos mokyklos gyvūnų ūkio teritorijoje, lankydamiesi gyvūnų erdvėse ir atlikdami praktines veiklas lauke, vaikai aktyviai judės, stebės aplinką ir dalyvaus įvairiose užduotyse. Tokios veiklos skatins fizinį aktyvumą gryname ore, lavins ištvermę, koordinaciją ir formuos teigiamą požiūrį į aktyvų laisvalaikį bei judėjimą gamtoje.

	4 diena. STEAM „Aš – savo miesto dalis“ 
(1, 2, 3 uždaviniai).
	Vienos vaikų grupės dalyvaus edukacinėje veikloje, kurią organizuos projekto partneris – Panevėžio plėtros agentūra „Panevėžys NOW“. Šios veiklos metu vaikai susipažins su Panevėžio miesto istorija, svarbiausiais objektais bei turizmo galimybėmis. Edukacija skatins vaikų domėjimąsi savo miestu, padės geriau suprasti jo kultūrinę ir istorinę vertę bei ugdys pilietiškumo kompetenciją – suvokimą, kad kiekvienas bendruomenės narys gali prisidėti prie savo miesto puoselėjimo ir garsinimo.
Kitos stovyklos grupės vyks į Panevėžio apskrities Gabrielės Petkevičaitės-Bitės viešąją biblioteką, kur dalyvaus edukacijoje „Eko architektai: atkurk pusiausvyrą“. Šios veiklos metu vaikai įsitrauks į kūrybines ir pažintines užduotis, susijusias su tvarumu, aplinkosauga ir atsakingu išteklių naudojimu.
Veiklos vykdomos Gamtos mokyklos  lauke ir patalpose, atsižvelgiant į oro sąlygas. Taip pat veiklos bus vykdomos Panevėžio mieste.
Data: 
2026-06-15/19 
2026-06-29/07-03 
2026-07-13/17
2026-07-20/24 
2026-07-27/31 
Atsakingi asmenys
direktoriaus pavaduotoja ugdymui Lina Šeibokienė – iki 2026-07-17 
direktorė Vaiva Jankauskienė – nuo 2026-07-20 iki 2026-07-31
	2026-06-15/19
Trukmė 20 val., 30 dalyvių, 4 vadovai;

2026-06-29/07-03
Trukmė 20 val., 15 dalyvių, 2 vadovai;

2026-07-13/17
Trukmė 20 val., 15 dalyvių, 2 vadovai;

2026-07-20/24 
Trukmė 20 val., 15 dalyvių, 2 vadovai;

2026-07-27/31 
Trukmė 20 val., 15 dalyvių, 2 vadovai;



	1. Pažinimo ir pilietiškumo kompetencija:  susipažindami su Panevėžio miesto istorija, svarbiausiais objektais ir kultūriniu paveldu, vaikai plės žinias apie savo miestą, stiprins ryšį su vietos bendruomene ir ugdysis atsakomybę už jos puoselėjimą.
2. STEAM ir tyrinėjimo gebėjimai:
Dalyvaudami edukacijoje „Eko architektai: atkurk pusiausvyrą“ vaikai analizuos aplinkosaugos problemas, ieškos sprendimų, lavins kritinį mąstymą, kūrybiškumą ir gebėjimą mokytis per patirtį.
3. Bendradarbiavimo įgūdžiai:
Atlikdami užduotis grupėse, diskutuodami ir kurdami sprendimus kartu su bendraamžiais, vaikai mokysis bendradarbiauti, išklausyti kitus, pasiskirstyti atsakomybėmis ir siekti bendro rezultato.
4. Atsakingo požiūrio į aplinką ir bendruomenę ugdymas:
Veiklų metu bus skatinamas sąmoningas požiūris į aplinkos saugojimą, tvarumą ir atsakingą elgesį, ugdomas supratimas apie kiekvieno žmogaus vaidmenį kuriant darnią bendruomenę. 
5. Kūrybiškumo ir saviraiškos kompetencija: Dalyvaudami kūrybinėse veiklose vaikai kurs, modeliuos, generuos idėjas, mokysis išreikšti savo mintis ir sprendimus įvairiomis formomis.
6. Pažinimas per patirtį ir aktyvų dalyvavimą:
Įtraukiantys edukaciniai metodai leis vaikams mokytis per veiklą, tyrinėjimą ir tiesioginį įsitraukimą, taip stiprinant jų mokymosi motyvaciją ir gebėjimą pritaikyti įgytas žinias praktikoje.

	5 diena. „Atradome, patyrėme, švenčiame: vandens diena“ 
(1, 2, 3 uždaviniai)
	(Veiklos gali keistis prisitaikant prie oro sąlygų).

1. Dienos atidarymas ir pasirengimas šventei.
2. Vandens linksmybės:
vandens balionų mūšis,
vandens estafetės,
vandens šautuvų mūšis,
vandens piešimas, ir kt.
3. Duonos kepimas lauže, savo prieskonių gamyba, kiti šventiniai skanumynai.
5. Stovyklos refleksija ir atsisveikinimas.

Veiklos vykdomos Gamtos mokyklos  lauke ir patalpose, atsižvelgiant į oro sąlygas.

Data: 
2026-06-15/19
2026-06-29/07-03
2026-07-13/17
2026-07-20/24 
2026-07-27/31 

Atsakingi asmenys
direktoriaus pavaduotoja ugdymui Lina Šeibokienė – iki 2026-07-17 
direktorė Vaiva Jankauskienė – nuo 2026-07-20 iki 2026-07-31
	2026-06-15/19 
Trukmė 20 val., 30 dalyvių, 4 vadovai;

2026-06-29/07-03 
Trukmė 20 val., 15 dalyvių, 2 vadovai;

2026-07-13/17
Trukmė 20 val., 15 dalyvių, 2 vadovai;

2026-07-20/24  
Trukmė 20 val., 15 dalyvių, 2 vadovai;

2026-07-27/31 
Trukmė 20 val., 15 dalyvių, 2 vadovai;






	1. Bendruomeniškumo ir bendradarbiavimo įgūdžiai: Dalyvaudami bendrose šventinėse veiklose ir komandiniuose žaidimuose, vaikai stiprins tarpusavio ryšius, mokysis bendradarbiauti ir palaikyti vieni kitus.
2. Fizinis aktyvumas ir komandiniai gebėjimai:
Vandens žaidimai ir estafetės skatins aktyvų judėjimą, komandinį darbą ir gebėjimą laikytis bendrų žaidimo taisyklių.
3. Kūrybiškumo ir praktinių įgūdžių ugdymas:
Duonos kepimo, prieskonių gamybos ir kitų kūrybinių veiklų metu vaikai lavins kūrybiškumą, praktinius gebėjimus ir pažins tradicinius maisto ruošimo būdus.
4. Socialinės ir emocinės kompetencijos:
Refleksijos metu vaikai mokysis įvardyti patirtas emocijas, dalintis įspūdžiais ir įvertinti stovyklos metu įgytas patirtis.




Atsakingo asmens vardas ir pavardė, el. paštas, tel.
Lina Šeibokienė, gamtosugdymas@gmail.com +37064021887


_________________
