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PATIKSLINTAS VAIKŲ VASAROS STOVYKLŲ PROJEKTO„STEAM – KURTI, ATRASTI, PRITAIKYTI“ DALINIO FINANSAVIMO VEIKLOS PLANAS

	Planuojamos veiklos pavadinimas
(nurodykite ir įgyvendinamo uždavinio numerį)
	Planuojamos veiklos aprašymas
(nurodykite ir įgyvendinamos veiklos vietą, datą ir atsakingą asmenį)
	Siekiamas rezultatas

	
	
	Kiekybiniai veiklų rodikliai
(pvz.: programos valandų skaičius, dalyvių skaičius, vadovų skaičius, ...)

	Kokybiniai veiklų rodikliai
(pvz.: kaip pasikeis bendravimo, bendradarbiavimo, problemų sprendimo ir kt. įgūdžiai, kūrybiškumo, STEAM ugdymo ir kt. kompetencijos, ...) 

	Stovyklos atidarymas.

Uždaviniai – 3,4

	Dalyvių registracija, susipažinimo žaidimai, komandos formavimas.
Stovyklos programos pristatymas.
Stovyklos taisyklių kūrimas ir saugaus elgesio susitarimai.
Vardų ratas su judesiu, „Apie mane trys faktai“,  Žaidimas „Kas mėgsta kaip aš?“,   Emocijų termometras.
Kniaudiškių g. 67, Panevėžys

Panevėžio priešgaisrinė gelbėjimo valdyba, edukacija „Būk saugus!“.

Ramygalos g. 14, Panevėžys
2026-06-10

Atsakingas asmuo
Vaida Kuodytė
	4 val. ~35 vaikai,
4 vadovai, 2-3 savanoriai vyresni vaikai.
	Vaikai sėkmingai ugdysis socialinę, kūrybiškumo, pažinimo kompetencijas, kurios padės sėkmingiau įsitraukti į bendruomeninį gyvenimą, plės kultūrinį akiratį.

Bus skatinamas aktyvus vaikų dalyvavimas veiklose, gebėjimas įvardyti kitus dalyvius, drąsus įsitraukimas į bendras užduotis, pozityvus bendravimas ir saugios, įtraukios grupės atmosferos formavimasis.

Stovyklos dalyviai susipažins su saugaus elgesio taisyklėmis buityje ir gamtoje, su ugniagesio veikla, technika ir skubios pagalbos tarnybų ryšio numerio 112 paskirtimi.

	Susipažįstame su Panevėžio miestu
Uždaviniai – 1,2,5

	Edukacinė išvyka į Panevėžio kraštotyros muziejus (edukacija apie miesto istoriją);
Vasario 16-osios g.  23, Panevėžys

Kūrybinės dirbtuvės: „Mano svajonių miestas“ (piešimas, koliažas).
Kniaudiškių g. 67, Panevėžys

2026-06-11

Atsakingas asmuo
Vaida Kuodytė
	4 val. ~35 vaikai,
4 vadovai.
2-3 savanoriai vyresni vaikai.
	Vaikai sėkmingai ugdysis socialinę, kūrybiškumo, pažinimo kompetencijas, kurios padės sėkmingiau įsitraukti į bendruomeninį gyvenimą, plės kultūrinį akiratį.

Edukacinė išvyka į Panevėžio kraštotyros muziejų leis vaikams pažinti miesto istoriją, tyrinėti eksponatus, analizuoti, kaip miestas keitėsi laikui bėgant (istorijos ir technologijų sąsajos).

Kūrybinėse dirbtuvėse „Mano svajonių miestas“ vaikai, taikydami menų ir inžinerinio mąstymo principus, pieš, kurs koliažus, modeliuos savo ateities miestą – spręs, kokių pastatų, parkų ar technologijų jame reikėtų.

	Gamta ir judėjimas
Uždaviniai – 2,3,4

	Kūrybinės molio dirbtuvės. Molio savybės, kilmė, jo panaudojimo galimybės. 
Kniaudiškių g. 67, Panevėžys

Pažintinis žygis ir žaidimai Skaistakalnio parke.
Komandiniai lauko žaidimai, lobio paieška.
J. Biliūno g. 3, Panevėžys

2026-06-12

Atsakingas asmuo
Vaida Kuodytė
	4 val. ~35 vaikai,
4 vadovai, 2-3 savanoriai vyresni vaikai.
	Veikla skatins vaikus pažinti aplinką per patirtį. Pažintinis žygis ir žaidimai Skaistakalnio parke padės vaikams stebėti gamtą, analizuoti aplinkos elementus, mokytis orientacijos. 

Kūrybinėse molio dirbtuvėse mokiniai susipažins su natūraliomis medžiagomis, jų savybėmis, formavimo principais, suvoks kūrybinio proceso etapus – nuo idėjos iki gaminio. 

	Sporto ir aktyvumo diena
Uždaviniai – 3,4,5

	Judrieji žaidimai.
 Panevėžio gamtos mokykla edukacija „Magnetas ir kompasas“, „Pojūčių tyrinėtojai“.
Viktorina „Tyrinėjau, bandžiau, atradau“. 
Smėlynės g. 171, Panevėžys

VŠĮ „Naujasis Džiugas“
Terapiniai užsiėmimai su šuniukais.

Kniaudiškių g. 67, Panevėžys
2026-06-15

Atsakingas asmuo
Vaida Kuodytė
	4 val. ~35 vaikai,
4 vadovai, 2-3 savanoriai vyresni vaikai.
	Vaikai  įgis mokslinio mąstymo ir tyrimo gebėjimų, ugdys socialines ir emocines kompetencijas. Išmoks planuoti, analizuoti gautus rezultatus, daryti išvadas.
Judrieji žaidimai, estafetės ir komandų varžybos skatins fizinį aktyvumą, sveikos gyvensenos įgūdžius bei bendradarbiavimą.
Veikla skatins atsakingą vaikų požiūrį į augintinius, vaikai sužinos apie tinkamą gyvūnų priežiūrą, mitybą, sveikatą ir elgesį.

	Mokausi gamtoje ir iš gamtos

Uždaviniai – 3,4,5

	Žygis į Kultūros ir poilsio parką.
Kūrybinis darbas iš gamtinių medžiagų „Sapnų gaudyklė“.
Įrenginių matematinės erdvės suvokimo, kiekio, formos, dydžio, geometrinių figūrų vaizdinių formavimas.

Diskusija tema „Rūšiuoju – vadinasi galvoju“.
Parko g. Panevėžys

2026-06-16

Atsakingas asmuo
Vaida Kuodytė
	4 val. ~35 vaikai,
4vadovai, 2-3 savanoriai vyresni vaikai.
	Vaikai  įgis mokslinio mąstymo ir tyrimo gebėjimų, ugdys socialines ir emocines kompetencijas. Išmoks planuoti, analizuoti gautus rezultatus, daryti išvadas.

Projekto metu didžiąją laiko dalį vaikai praleis gamtoje. Gamta atveria didesnes galimybes vaiko tobulėjimui – tiek fiziniam, tiek protiniam, tiek emociniam.

	Stovyklos uždarymas

Uždaviniai – 1,2,3,4,5

	Kino pamoka.
Refleksija.
Apdovanojimai. Šventiniai pietūs.
Diskoteka.

2026-06-17

Atsakingas asmuo
Vaida Kuodytė
	4 val. ~65 vaikai,
6 vadovai, 2-3 savanoriai vyresni vaikai.
	Vaikai gebės įvardyti, ką išmoko ir ką patyrė, reflektuoti apie savo asmeninę pažangą, išsakyti teigiamas emocijas bei padėkas kitiems, demonstruoti sustiprėjusį pasitikėjimą savimi ir priklausymo grupei jausmą.




Vaida Kuodytė, vkuodyte@gmail.com , +37062090155			                                                                                                                                                                                                                                                     
Atsakingo asmens vardas ir pavardė, el. paštas, tel.

_________________


